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Lukuinto-pelit (1/2)

o Esittelen tietojenkdsittelytieteiden
opiskelijoiden lukemiseen innostavia
peliprojekteja.

o Tehty Research & Development Project —
kurssilla. Ryhmissa 3-5 maisterivaiheen
opiskelijaa.

o Tilagjina olivat Lukuinto-ohjelma ja laitoksen
EvelLINE-tutkimusryhma.

o Mukana koulu (aineenopettaja + luokka). 2-4
kayntid koululla (kaksois/kolmoistunnilla).




Lukuinto-pelit (2/2)

o Neljd peliprojektia:.
o LATKAZOMBIT vuoden 2013 syksyll&
o KIIGAME-EDITORI vuoden 2014 kevadalld
o ODYSSEUS vuoden 2014 syksylla
o LUKUSEIKKAILU vuoden 2015 kevaalld

o Pelit julkaistu avoimena Iahdekoodina.

o Olin ensimmaisessa opiskelijana ja lopuissa
mukana projektin johtoryhmassa.







Latkazombit

o Yldasteikdisille kiekkolilijapojille raataldity
zombiseikkailu, jossa tarinassa etenemiseen
vaaditaan luetun ymmartdmista.

o Mukana oli ?-luokkalaisia Karjasillan ja
Pateniemen yldasteilta. Suuri osa
kiekkojunioreita.

o Oppiaineena oli didinkieli.

o Peli foimi pohjana kahdelle seuraavalle
projektille.




KIIGAME-EDITORI (kevat 2014)

Tedesto




KiGame-editorl

o Tadma ryhma kehitti editorin Latkdzombit-
pelin muokkaamiseksi. Yldasteikdiset
oppilaat pddsisivat itse tekemaadn pelid
pelkdn pelaamisen sijasta.

o Pateniemen 7A-luokka osallistui projektiin
editorin testaqjina ja kehittdmalla lisad
sisaltoa Latkazombit-peliin.

o Oppiaineena aidinkiel.




ODYSSEUS (syksy 2014)




Odysseus

o 5-luokkalaisia kansainvalisestd koulusta.
Oppiaineena englannin kieli.

o Oppilaat tekivat lukemansa kirjallisuuden
(Odysseia) pohjalta pulmien ratkontaan
perustuvan seikkailupelin.

o Oppilaat suunnittelivat pulmat ja pelin
rakenteen, piirsivat grafiikkan ja tekivat tekstit.

o Opiskelijaryhmad toteutti pelit KiiGame-
pelimoottorilla.




LUKUSEIKKAILU (kevat 20

Vaihel2:'Aseta etapitikartalle

‘vuokiaan hebkoptenn kugottaialia hintaan vuokraan kuumadmapation funaiks)
2000 ouros vuokraan holkoplerin hintaan 1000 0uroa vuokian kuuma
Kulettagalia hintaan 2000 surca #mapalion lunniks: hintaan 1000 euroa
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Lukuseikkailu

o Oppilaat olivat seiskaluokkalaisia
Pateniemen koululta.

o Aineena fysiikka ja aihepiirind tahtitiede.

o Opiskelijaryhma teki lautapelimdisen
tietokonepelin, jossa etenemiseksi
vastattiin haastaviin, tiedonhakua
vaativiin tahtitieteen kysymyksiin.

o Oppilaat tekivat omat pelinsd ryhman
tekemalla editorilla.




Yhteenvetona (1/2)

o Motivaatio + haaste = oppiminen?

o Pelit ja pelien tekeminen kiinnostavat ja
moftivoivat monia.

o Pelin tfekeminen suuritdinen, konkreettinen
ja haastava projekti.

o Pelin fekeminen on kytkettdvissd muuhun
opetusaineistoon. Se pakottaa
kasittelemadn alkuperdistd tekstid.




Yhteenvetona (2/2)

o Hyva palaute sekd oppilailta ettd
opettajalta. Erityisesti Odysseus-projekti
innosti 5-luokkalaisia.

o Vaikka pelit eivat kiinnostaisi,
konkreettinen projekti motivoi. Kaikki olleet
mukana.




Linkke|a

hitp://www.lukuinto.fi

Latkdzombit, Odysseus ja Lukuseikkailu:

http://www.lukuinto.fi/ideapankki/pelaaminen/lukuintoa-
tietokonepeleista.html

Odyssey-projektin kuvaus opettajalle:
http://www.lukuinto.fi/media/mallisto/pelaaminen/odyssey.pdf

Projektien tuottama avoin |dhdekoodi:
http://github.com/evktalo/kiigame
hitps://github.com/Juholei/Lukuinto-Spring-2015
hitps://github.com/Kauko/kiigameEditor
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